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引

言

随着无人智能技术的迅猛发展，无人作战力量正加速
从有人作战力量的辅助“工具”，向可信“伙伴”和亲密“战
友”的形态转型。这一变革不仅重塑着现代作战力量体系
与作战样式，更对智能化条件下有人与无人作战力量的关
系构建提出了全新要求。

强军之道，要在得人。信息化智

能化作战条件下，作战制胜观念、制胜

要素和制胜方式等方面的重大变化，

呼唤更多能力素质过硬的军事科研人

才。为此，需要精准把握军事科研人

才培育的内涵要求，多措并举加强高

素质军事科研人才培养，从而在未来

战场上赢得主动。

创新观念引领人才培育。功以才

成，业由才广。培养德才兼备的高素质

专业化军事科研人才，迫切需要解放思

想和转变观念。一方面，要树牢人才是

第一资源的观念，把军事科研人才培育

摆在人力资源工作的突出位置。坚持

效益为先，统筹结构数量、讲求学以致

用；坚持精兵优先，转变以数量堆砌来

实现人才质量提升的片面认识；坚持充

分尊重，肯定科研人才的创造付出和辛

勤劳动。另一方面，要树牢科技是核心

战斗力的思想，大力提升人才科技素

养，不断加强军事高技术知识学习，增

强科技认知力、创新力、运用力；倡导大

力推进自主创新的观念，勇于挺进无人

区、开辟新赛道，加强探索性、颠覆性和

前瞻性技术攻关。

科 学 管 理 推 进 力 量 集 聚 。 目 标

规划牵引着人才培养的内容方法，决

定着人才培养的质量效益，必须统筹

军事科研人才的成长规律和遂行未

来多样化军事任务的能力需求，以系

统思维和战略眼光做好军事科研人

才培养顶层设计。一方面，要探索军

事科研人才培养的创新模式。按照

复 合 培 养 的 思 路 ，综 合 运 用 各 类 任

务、平台的育人功能，主动创新培养

模式，加强多岗交流培养、依托任务

培养，通过构建衔接机制，让人才经

风雨、见世面，壮筋骨、长才干。另一

方面，要提升军事科研人才的培养成

效。纸上得来终觉浅，绝知此事要躬

行。通过安排军事科研人才承研新

课题、担负新任务，使他们在学中干、

干中学，在科研实践中长知识、增能

力、强素质。

完善政策激活“一池春水”。唯

有全面推行军事科研人才的服务、支

持和激励措施，浓厚尊重人才氛围、

厚植人才成长沃土，才能让更多高素

质军事科研人才不断涌现。一方面，

要建立健全政策制度，以激发军事科

研人才动力活力。突出激励性，注重

开展多种形式的中长期激励；突出导

向性，在尊重不同学科领域科研人才

成长规律的基础上，构建以创新价值

和能力价值为导向的评价体系；突出

系 统 性 ，统 筹 推 进 人 才 政 策 改 革 创

新，构建衔接耦合、特色鲜明和科学

规范的制度体系。另一方面，要营造

良好环境氛围，以确保军事科研人才

心无旁骛钻研业务。树立以理解信

任、尊重包容为基础的爱才理念，为

科研人才搭台架梯，善于结合实际做

好人才政策“下篇文章”，全心全意帮

助人才、千方百计成就人才。

多措并举加强军事科研人才培育
■路嘉鑫

以“价值对齐”为基
本遵循

“价值对齐”强调的是无人作战力

量行动逻辑、作战目标、伦理准则与有

人 作 战 力 量 高 度 契 合 ，是 无 人 智 能 作

战 效 能 有 序 释 放 的 基 本 遵 循 。 为 此 ，

既要推动二者在作战意图认知上达成

共识，消除协同理念的偏差；又要在作

战 行 动 上 统 一 行 为 准 则 ，明 确 实 战 运

用 规 范 ；更 要 在 智 能 运 用 上 坚 守 伦 理

底线，规避技术风险隐患，实现价值层

面的同频共振。

认知对齐。其目的是实现无人作

战力量的感知研判、行动准则与有人作

战 力 量 的 作 战 思 维 、决 策 逻 辑 深 度 契

合，从而破解有人与无人作战力量之间

的“理解偏差”，确保二者认知体系的一

致性，在复杂多变的战场环境中做到对

战场态势的认知无偏差、作战筹划的思

路无分歧、任务推进的方向无偏离。只

有这样，有人与无人作战力量才能建立

稳 固 的 信 任 关 系 ，释 放 出“1+1＞2”的

协同效能。反之，二者一旦出现认知错

位或脱节，无人作战力量的自主决策与

行动就很可能偏离作战企图，产生不可

控的非预期行为，进而打乱作战节奏、

削弱体系合力，影响作战进程甚至颠覆

胜负结果。

行为对齐。其目的是实现有人与

无 人 作 战 力 量 的 行 为 协 同 统 一 ，这 既

是 认 知 对 齐 的 具 象 化 落 地 ，更 是 对 无

人作战力量行为的刚性管控与规范约

束 。 阿 西 莫 夫 提 出“ 机 器 人 三 大 定

律 ”：机 器 人 不 得 伤 害 人 类 个 体 ；机 器

人 必 须 服 从 人 给 予 的 命 令 ；机 器 人 在

不违反第一、第二定律的情况下，要尽

可能保护自己的生存。约束机器人行

为 的“ 三 大 定 律 ”，其 本 质 就 是 基 于 人

类 核 心 期 望 与 优 先 级 规 则 ，为 机 器 人

设 定 不 可 逾 越 的 行 为 底 线 ，确 保 其 自

主 功 能 只 能 在 人 类 限 定 的 范 围 内 有

效 ，且 其 行 动 始 终 契 合 人 类 预 设 目

标 。 而 在 作 战 领 域 ，无 人 作 战 力 量 的

行 为 对 齐 更 是 直 接 决 定 战 争 结 果 、关

乎 生 死 存 亡 ，必 须 以 认 知 对 齐 确 立 的

决 策 准 则 为 遵 循 ，通 过 将 抽 象 的 决 策

逻 辑 转 化 为 可 执 行 、可 校 验 的 行 为 规

范，确保作战行动精准有效，同时又不

脱离有人作战力量的管控范畴。

伦理对齐。其目的是实现有人与

无人作战力量在伦理准则上的价值协

同统一，是对无人作战力量特有的约束

维度，可通过技术嵌入规则实现。作战

行动始终伴随复杂的伦理约束与法理

规范，而无人智能作战依托算法驱动自

主决策，算法的运行逻辑基于预设数据

与模型框架，本身不具备人文关怀与价

值判断能力，难以准确甄别作战目标的

军事与非军事属性边界。因此，必须将

战争法、人道主义原则、军事伦理规范

等 嵌 入 无 人 智 能 作 战 决 策 环 、杀 伤 链

中，明确无人作战力量的边界和行为禁

忌，杜绝滥杀无辜、违反人类基本良知

等行为。只有这样，才能将无人作战力

量的技术优势、效能优势转化为战场胜

势，为夺取战争胜利筑牢坚实的伦理根

基和舆论支持。

以规范权责为重要
前提

规范有人与无人作战力量权责边

界 ，是 无 人 智 能 作 战 适 配 复 杂 战 场 环

境 、确 保 攻 防 行 动 符 合 规 则 要 求 的 重

要 前 提 。 要 结 合 任 务 属 性 、风 险 等 级

以及无人作战力量的智能程度等方面

情 况 ，明 晰 有 人 与 无 人 作 战 力 量 在 决

策 与 执 行 中 的 功 能 定 位 与 权 责 分 工 ，

打 通 指 挥 链 路 堵 点 难 点 ，从 而 有 效 提

升 二 者 动 态 交 互 能 力 ，实 现 作 战 效 能

与作战任务的精准耦合。

以智能程度明晰权责层级。恩格斯

指出，一旦技术上的进步可以用于军事

目的并且已经用于军事目的，它们便立

刻几乎强制地，而且往往是违反指挥官

的意志而引起作战方式上的改变甚至变

革。以智能程度明晰权责层级，就是根

据智能技术的进步程度，有序释放和梯

次升级无人智能作战效能，是推动作战

方式从传统有人主导向人机协同、再向

智能自主逐步演进的重要保障。可基于

智能技术的成熟梯度，精细界定无人与

有人作战力量在飞行控制、任务分配、协

同打击等环节的权责层级，既为无人作

战力量适配不同层级作战任务提供依

据，还为“有人—无人”作战编组模式创

新和协同方式迭代奠定基础。

以任务属性明确权责归属。任务

属性决定了作战行动的目标层级、风险

等级与行动边界等问题，对规范有人与

无人作战力量关系发挥关键作用。比

如，忠诚僚机概念遵循的是“人在回路

中”原则，由飞行员承担最终决策责任，

无人僚机执行战术动作并受其指挥控

制。这一概念指向的是遂行高威胁任

务，其任务属性决定了打击目标的高价

值性，以及行动的高对抗性和不确定性。

作战过程中，无人僚机通常会参与空中

交战或深入敌后打击高价值目标，其受

到的威胁程度时刻变化并极易出现无

人机无法应对的未知情况，这就需要依

赖飞行员的经验与直觉处理这些情况，

调整任务策略。

以协同规则厘清权责交接。协同

规则是有人与无人作战力量关系构建

与 协 同 运 行 的 重 要 支 撑 条 件 ，既 是 规

范 二 者 权 责 边 界 的 重 要 依 据 ，也 是 打

通 协 同 路 径 、破 解 协 作 壁 垒 的 关 键 纽

带 ，直 接 决 定 着 二 者 协 同 的 效 率 与 安

全 边 界 。 一 方 面 ，要 明 确 触 发 规 则 。

通 过 明 确 触 发 规 则 ，为 有 人 与 无 人 作

战 力 量 在 作 战 任 务 切 换 、战 场 环 境 变

化等场景下的权责交接划定清晰的启

动 标 准 ，从 而 避 免 二 者 在 协 同 过 程 中

出现权责模糊、响应滞后等问题，保证

权责交接的稳定性和及时性。另一方

面 ，要 建 立 动 态 评 估 规 则 。 有 人 与 无

人作战力量的权责交接涉及指挥权限

转移、作战数据流转、责任主体变更等

多 个 关 键 环 节 。 因 此 ，只 有 通 过 实 时

评 估 ，建 立 风 险 预 警 、处 置 预 案 、决 策

反馈通道等，才能及时介入干预，确保

权责交接平稳顺畅。

以优势互补为效能
引擎

有人与无人作战力量的关系，并非

简单的兵力叠加，而是以人类智慧与机

器智能的高效融合作为底层逻辑，通过

发挥二者各自优势，在决策链、行动链中

深度融合，实现作战效能的倍增效应，为

筑牢无人智能作战制胜根基、锻造克敌

制胜的智能化战争利刃提供坚实支撑。

谋略艺术与智能技术的双向赋能。

人类的谋略艺术承载着战争实践沉淀的

智慧结晶，蕴含着灵活的战略战术构思、

辩证的局势判断与创造性的决策思维，

能够在不确定性战场中把握作战规律、

抓住制胜之机。无人作战力量所拥有的

智能技术优势则可以支撑快速处理海量

战场数据、精准落实作战意图。二者的

双向赋能，既以谋略为智能技术划定行

动方向，使决策具有思维艺术；又以智能

技术为谋略落地提供途径，放大谋略艺

术的辐射范围与实施效能。

复杂环境应对与高危环境适配的协

同互补。现代战场环境的复杂性与危险

性日益凸显，对作战力量的适应能力提

出更高要求。有人作战力量凭借先天认

知优势与经验积累，面对复杂多变的战

场环境，展现出很强的应变能力，能够快

速分析模糊信息、灵活调整作战策略。

无人作战力量则可突破人类生理极限，

在核生化污染、高烈度对抗等威胁环境

中持续遂行作战任务。二者的协同互

补，既能规避人员伤亡风险，又能确保多

元任务顺利推进，提升无人智能作战体

系对复杂战场环境的适配能力。

节奏控制与自主响应的动态耦合。

精准把控作战节奏是掌握战场主动权的

关键，有人作战力量基于战略全局判断，

能够根据战场态势变化灵活调整作战节

奏，把握进攻、防御的时机节点，确保作

战行动有序推进。无人作战力量则依托

智能决策算法、分布式感知网络等，具备

快速自主响应能力，实时响应指令、精准

执行战术动作，保障作战意图的高效落

地，把控好作战节奏。二者的动态耦合，

既避免了单纯依赖有人作战力量导致的

响应滞后，又克服了无人作战力量自主

决策的盲目性，实现作战流程的无缝衔

接与高效运转，最大化提升了无人智能

作战的时效性与精准性。

厘清有人与无人作战力量关系构建的内涵要义
■王 凯 赵 頔

实 战 化 训 练 要 求 通 过 充 分 构 设

符 合 战 场 实 际 的 训 练 条 件 ，从 严 从 难

训 练 部 队 ，不 断 缩 小 战 训 差 距 ，最 终

实 现 战 训 一 致 。 因 此 ，在 实 战 化 训 练

过 程 中 ，必 须 牢 牢 把 握 战 争 不 确 定 性

这 一 本 质 属 性 ，通 过 高 超 的 作 战 设 计

为受训者制造战争“迷雾”，牵引其在

廓 清“ 迷 雾 ”过 程 中 作 出 科 学 合 理 决

策 ，进 而 提 升 作 战 决 策 思 维 和 指 挥 作

战能力。

作战设计造“迷雾”。 作 战 设 计

是 对 作 战 背 景 、作 战 企 图 、作 战 编 成

和 作 战 行 动 等 要 素 的 总 体 设 想 ，是 组

训 者 对 组 织 训 练 的 课 题 内 容 展 开 的

详 细 设 计 ，也 是 受 训 者 了 解 掌 握 作 战

情 况 并 依 此 展 开 筹 划 决 策 的 主 要 遵

循 。 组 训 者 将 作 战 不 确 定 性 嵌 入 作

战 场 景 各 个 维 度 ，对 一 些 信 息 进 行 模

糊 化 处 理 。 可 采 取 分 层 信 息 剥 离 的

方 法 ，在 不 影 响 总 体 意 图 表 达 和 理 解

的 前 提 下 ，区 分 战 略 、战 役 和 战 术 层

次 进 行 适 度 隐 藏 ，通 过 人 为 制 造 关 于

作战情况的信息“迷雾”，形成没有明

确 界 定 的 决 策 空 间 ，切 实 做 到 作 战 场

景设计还原战场、战争“迷雾”设计贴

合 态 势 ，在 作 战 决 策 过 程 中 不 断 补 足

“ 信 息 缺 口 ”，强 化 受 训 者 整 合 知 识 、

批 判 验 证 的 思 维 和 能 力 。 可 按 照 训

练阶段特点适配“迷雾”设计的难度，

在 基 础 阶 段 主 要 设 计 单 一 维 度“ 迷

雾 ”，在 进 阶 阶 段 则 适 当 叠 加 多 维 度

“迷雾”，牵引受训者循序渐进展开逻

辑 推 理 和 关 联 分 析 ，避 免 出 现“ 决 策

瘫 痪 ”情 况 。 同 时 ，作 战 设 计 作 为 训

练 的 基 础 设 计 ，还 可 通 过 适 度“ 留

白 ”，为 训 练 过 程 中 导 调 人 员 临 机 构

设 导 调 情 况 、模 拟 蓝 方 人 员 灵 活 调 整

战 法 预 留 更 大 的 空 间 ，从 而 间 接 营 造

更 加 逼 真 的 实 战 化 环 境 ，牵 引 受 训 者

提高推理决策能力。

实时导调塑“迷雾”。训练导调是

指 为 了 确 保 达 到 既 定 的 训 练 目 的 ，对

受 训 者 训 练 行 动 进 行 控 制 协 调 的 活

动 。 其 本 质 是 一 种 调 控 和 纠 偏 的 手

段。作战是以人为主导展开的决策和

行动，在组织训练过程中，基于受训者

的 主 观 认 知 差 异 ，往 往 会 有 各 种 预 料

之 外 的 情 况 发 生 ，因 此 需 要 在 训 练 中

通 过 实 时 导 调 活 动 来 予 以 调 控 和 纠

偏 。 在 实 战 化 训 练 中 ，要 注 重 通 过 实

时导调，重点围绕作战设计的“留白”

之 处 做 文 章 ，基 于 模 糊 信 息 展 开 动 态

敌 情 、突 发 任 务 和 信 息 干 扰 等 方 面 的

情 况 设 置 。 在 具 体 实 施 过 程 中 ，主 要

由导调人员根据受训者的决策实际即

时 设 置 情 况 ，可 通 过 实 时 注 入 突 发 敌

情、动态调整战场环境状态、设置矛盾

情 报 以 及 引 入 时 间 敏 感 目 标 等 方 式 ，

充 分 还 原 作 战 中 的 不 确 定 性 ，强 制 打

破受训者“输入—输出”的预设线性思

维 模 式 。 同 时 ，要 紧 贴 当 前 混 合 战 争

制胜机理，从网络、经济等领域设置临

机 情 况 ，进 一 步 增 加 虚 实 域 融 合 的 不

确定性“迷雾”，切实提高受训者临机

解决问题的能力。

博弈对抗释“迷雾”。博弈对抗是

敌 我 双 方 在 作 战 策 略 上 的 互 动 ，每 一

方 的 决 策 都 会 影 响 对 方 的 行 动 ，导 致

战 场 态 势 不 断 变 化 ，难 以 预 测 。 可 以

说，战争“迷雾”的产生，除战场环境等

客 观 因 素 外 ，绝 大 部 分 来 源 于 博 弈 双

方策略的不确定性。在组织实战化训

练过程中，可通过建强模拟蓝军，使用

技 术 、战 术 等 多 种 手 段 对 受 训 者 的 决

策 空 间 进 行 复 合 干 扰 ，将 传 统 的 程 式

化 对 抗 升 级 为 动 态 式 博 弈 ，充 分 发 挥

蓝军的磨刀石作用。蓝军指挥员要依

据 作 战 对 手 的 指 挥 风 格 和 作 战 原 则 ，

灵 活 利 用 导 演 部 提 供 的 信 息 差 优 势 ，

聚焦作战的关键时间、节点、地域进行

战争“迷雾”的充分释放。比如，在关

键 行 动 时 节 ，针 对 性 使 用 电 子 战 设 备

进行干扰通信、伪造高价值目标信号、

持 续 散 布 虚 假 情 报 、突 然 改 变 作 战 节

奏 等 手 段 ，在 短 时 间 内 制 造 大 量 不 确

定 性 因 素 ，模 拟 形 成 接 近 实 战 的 险 局

和 危 局 ，给 受 训 者 形 成 强 烈 冲 击 。 以

博弈对抗的高度不确定性牵引暴露受

训 者 指 挥 决 策 的 脆 弱 点 ，进 而 提 高 受

训者临机决策处置的能力。

智能算法添“迷雾”。智能算法是

人 工 智 能 的 枢 纽 ，是 为 解 决 某 个 或 某

类问题而建立的一系列按系统观点形

成的解决问题的指令集。随着人工智

能 技 术 的 发 展 ，作 战 中 将 智 能 算 法 应

用 于 作 战 领 域 ，从 而 获 得 态 势 认 知 、

情 报 融 合 和 指 挥 决 策 等 方 面 的 优 势 ，

逐 渐 成 为 获 得 战 争 主 动 权 的 关 键 抓

手 。 在 实 战 化 训 练 中 ，要 充 分 挖 掘 智

能算法在模拟对抗和训练导调中的应

用方法，在人工制造战争“迷雾”的基

础上进一步增添 AI“迷雾”，形成人机

融 合 的“ 迷 雾 ”空 间 。 如 此 不 仅 能 够

为受训者提供更加不确定性的决策训

练 环 境 ，也 能 使 受 训 者 深 入 了 解 智 能

化 条 件 下 的 战 争 制 胜 机 理 和 作 战 方

式 。 在 具 体 运 用 上 ，要 在 模 拟 蓝 军 基

础上构建和训练“AI 蓝军”，进一步挖

掘 博 弈 对 抗 的 训 练 效 能 ，以 智 能 算 法

“黑盒”式进化、寻求最优解的处理方

式 ，设 计 出 令 人 类 意 想 不 到 的 创 新 战

法 ，提 高 博 弈 对 抗 的 不 确 定 性 。 同

时 ，在 对 抗 和 导 调 过 程 中 可 以 运 用 智

能 算 法 生 成 大 量 的 虚 假 混 乱 信 息 ，将

战场信息流从经典物理的确定性状态

升 级 为 信 息 空 间 叠 加 干 扰 的 状 态 ，使

得 受 训 者 无 法 准 确 获 取 空 间 、时 间 和

行 为 数 据 ，牵 引 受 训 者 展 开 深 度 甄 别

和分析，从而提高其应对作战不确定性

的指挥控制能力。

战争“迷雾”是可以塑造的
■杜 伟 贾婉茹

近年来，“蜂群”游弋、“狼群”突

击、“鲨群”潜伏等集群作战概念与实

践频现战场，规模化、消耗型作战渐成

趋势。这一现象背后，反映出智能化

作战中的以量取胜逻辑：依托智能互

联模式，充分释放作战集群的数量优

势，最终通过规模消耗方式达到制胜

目的。这一逻辑根植于人工智能技术

与实战需求的深度对接，是战争形态

向智能化演进的必然。

数量与质量的动态平衡，驱动作

战力量向规模化发展。过去，对单一

装备性能与质量的极致追求，使装备

的研发与维护成本不断攀升。人工

智能技术及无人系统的发展，则为破

解高成本难题提供了新思路。轻型、

小型无人系统，以其可观的成本优势

和批量列装潜力，正与战场空间全域

延伸、海量信息融合交汇、人机通联

日 益 密 切 等 趋 势 共 同 作 用 ，演 化 出

“ 智 联 集 群 ”的 新 型 力 量 组 织 形 态 。

智能无人传感器与打击终端结构性

涌 入 ，催 生 了 相 应 的 规 模 化 运 用 方

式，为以量取胜奠定了力量基础。人

工智能技术重塑了作战体系中装备

的数量与质量关系。

兰彻斯特平方律表明，在其他变

量 恒 定 情 况 下 ，部 队 战 斗 力 与“ 兵

力 ”的 平 方 以 及“ 个 体 消 灭 敌 人 能

力 ”呈 线 性 正 相 关 。 对 应 装 备 的 数

量与质量，前者可理解为“数量”，后

者 意 为 兵 器 或 平 台 的 相 对 杀 伤 力 ，

很大程度上与“质量”同义。可以看

出，数量上的强大会被“平方放大”，

在 有 一 定 规 模 的 作 战 中 增 加 数 量 ，

会取得更加高效的结果。但以往战

争 实 践 表 明 ，该 定 律 也 存 在 明 显 局

限 ，最 主 要 原 因 是 没 能 充 分 考 虑 士

气 、指 挥 等 难 以 量 化 的 人 为 因 素 影

响 。 但 在 智 能 化 条 件 下 ，当 对 抗 双

方 都 以 智 能 无 人 集 群 为 主 力 时 ，力

量 构 成 会 呈 现 高 度 同 质 化 特 征 ，且

智 能 无 人 系 统 无 生 理 疲 劳 、心 理 恐

惧，可长时间严格执行指令，这大大

消除了传统战争中因人员状态波动

带 来 的 不 确 定 性 。 可 以 预 见 ，未 来

战场上数量上的“平方放大”会迎来

前所未有的实现契机。

军事变革与诸多史例表明，如果

装备没有形成隐身对非隐身、超视距

对视距内等颠覆性的技术代差，那么

作 战 平 台 的 杀 伤 力 差 距 很 难 拉 开 。

这就意味着，在对抗场景中，以较显

著的数量优势来抵消较有限的质量

差距，从理论上讲，作战效费比相对

会更高。当然，如果质量差距过于悬

殊，达到“技术断层”状态，那么，质量

占优的一方就可以通过设计针对性

战 术 大 幅 压 缩 数 量 优 势 的 发 挥 空

间。未来战场上，高性能平台依然关

键，但成本效益的平衡可能会愈发向

数量优势倾斜。

不过，要使以量取胜从可能化为

现实，还须认清并把握好一系列其他

因素。其一，作战力量的异质性能会

打破数量优势基础。如果交战双方

的智能无人系统跨域、异质特征过于

显著，基于同质对抗的相关推论将失

准。其二，人的因素依然关键。指挥

员的谋略运用及临机决断是重要变

量，特别是面对高度不确定性、突发

情况或非标准场景时，战斗力受人的

因素影响更甚。其三，时机窗口与先

手优势往往影响对抗走向。这将直

接改变作战的初始条件，抵消原本的

数量对比意义。其四，国防工业产能

是关键支撑。兰彻斯特平方律不囊

括支援力量等因素，但智能技术的发

展，强化了后方军工生产与战场装备

补充的联动关系，智能无人系统的批

量制造与成本控制水平，直接决定着

“数量”的规模与作战可持续性。其

五，软硬件保障体系是维系效能的命

脉 。 稳 定 可 靠 的 算 法 迭 代 、数 据 更

新、网络保障与能源补给等，都是智

能集群持续作战的“生命线”，任何一

个环节薄弱都可能导致作战效能骤

降。这几个主要因素，共同框定了以

量取胜的生效边界。
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挑灯看剑
谈兵论道

群 策 集“研究军事、研究战争、研究打仗”专论

战争不确定性、偶然性和不可预测性就像“迷雾”一样笼罩在战场上，
使得指挥员在探寻正确决策的道路上充满了阻力。所谓战争“迷雾”，是指
在作战行动中，由于掌握信息不完整、不准确而导致指挥员无法全面掌握
战场态势的情况。它是战争不确定性的具象，驱动着作战双方围绕制造

“迷雾”和破除“迷雾”展开持续对抗。


